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Turnier- und Wettkampfordnung 2005
des ASV S¿dtiroler Schachbund

Letzte  nderungen genehmigt von der Vollversammlung am 7. September 2007

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

ABSCHNITT I
ALLGEMEINE BESTIMMUNGEN

1. Einleitung
Zweck dieser Turnierordnung ist, den vom S¿dtiroler Schachbund (SSB) veranstalteten Mei-
sterschaften (Normalzeit) einen ordnungsgemªÇen Verlauf und deren einwandfreie
Durchf¿hrung zu sichern.
Die Spielregeln des Weltschachverbandes FIDE und das "regolamento tecnico federale" der
FEDERAZIONE SCACCHISTICA ITALIANA (FSI) bilden Bestandteil dieser Wettkampfordnung
und sind grundsªtzlich dann anzuwenden, wenn die vorliegende Wettkampfordnung nichts
anderes vorsieht.

2. Schachveranstaltungen des SSB
Alle Einzel- und Mannschaftsbewerbe, f¿r die der SSB als Veranstalter zeichnet.

3. Teilnahmeberechtigung

3.1 Teilnahmeberechtigte Vereine
Teilnahmeberechtigt sind alle Vereine der Provinz Bozen, die:
a) Mitglieder des SSB sind und das Klubmeldeformular (F1) ordnungsgemªÇ ausgef¿llt haben
sowie mit ihren Verpflichtungen dem SSB gegen¿ber nicht im R¿ckstand sind;
b) bis zum Nennungstermin mit dem Nennungsformular (F2) ihre Mannschaften angemeldet
haben;
c) die finanziellen Verpflichtungen (Nenngelder, Strafgelder usw.) erf¿llt haben.

3.2 Teilnahmeberechtigte Spieler.
Teilnahmeberechtigt sind alle Schachspieler, die:
a) Mitglieder eines im SSB eingeschriebenen Vereins sind und beim SSB mit dem Meldefor-
mular (F3) gemeldet sind.
b) im Mannschaftsnennungsformular (F2) des jeweiligen Vereins aufscheinen (gilt nur f¿r die
SSB-Mannschaftsmeisterschaft);
c) nicht durch eine Sperre vom normalen Spielbetrieb ausgeschlossen sind;
d) innerhalb der gesetzten Frist f¿r die unterste Liga nachgemeldet worden sind.
e) Es kºnnen nur Personen beim SSB eingeschrieben werden, welche in der Provinz Bozen
oder in angrenzenden Gemeinden geboren sind oder hier ihren stªndigen Wohn-, Arbeits-
oder Studiensitz haben.
f) Bei Veranstaltungen, welche vom SSB als "Einzel-Landesmeisterschaft" bezeichnet wer-
den, sind nur Spieler wertungsberechtigt, welche in der Provinz Bozen geboren sind oder ih-
ren stªndigen Wohnsitz haben.

4. Ausschreibung und Durchf¿hrung von Veranstaltungen.
Die Turniere zur Landesmannschaftsmeisterschaft werden vom Vorstand des SSB jªhrlich
ausgeschrieben und durchgef¿hrt. Der SSB bestimmt die Turnierleitung, welcher die Meister-
schaft leitet.
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ABSCHNITT II
S¦DTIROLER MANNSCHAFTSMEISTERSCHAFT

1. Aufbau, Einteilung und Aufstellungsmodus

1.1 Ausschreibung
Spªtestens vier Wochen vor Nennungsschluss muss die offizielle Ausschreibung
durch den Vorstand des SSB erfolgen. Sie muss folgende Angaben enthalten:
a) Nennungstermin (spªtestens drei Wochen vor Meister-schaftsbeginn)
b) Meisterschaftstermine
c) Die Hºhe der Nenn - und Strafgelder
d) Den Hinweis auf die geltende TUWO

1.2 Nennungsschluss
Der Nennungsschluss wird vom Vorstand des SSB festgelegt und ist f¿r alle Vereine
bindend. Zwischen Nennungsschluss und Meisterschaftsbeginn...
a) ...d¿rfen keine Mannschaften nachgemeldet werden;
b) ...d¿rfen keine Spieler mit einer Elozahl hºher als 1300 nachgemeldet werden;
c) ...darf kein Vereinswechsel durch Spieler erfolgen.

1.3 Spielkalender
Mindestens zehn Tage vor Meisterschaftsbeginn muss den teilnehmenden Vereinen
ein Spielkalender zugesandt werden, welcher folgende Angaben enthalten muss:
a) Grundsªtzliche Angaben ¿ber die Turnierdurchf¿hrung
b) Sªmtliche Spieltermine mºglichst aller SSB-Turniere
c) Adressen sªmtlicher Vereine und deren Funktionªre
d) Sªmtliche Mannschaftsaufstellungen mit Reservespieler
e) Die Spielorte aller teilnehmenden Vereine
f) Die Adressen (auch E-Mail-Adressen) der Landesspielleiter

1.4 Einteilung der Ligen
a) Die Landesmeisterschaft wird in folgenden Ligen ausgetragen:
=> Landesliga A
=> Landesliga B
=> Gebietsliga C
b) Die A-Liga besteht aus einer Gruppe zu zwºlf Mannschaften.
c) Die B-Liga besteht aus einer Gruppe zu zwºlf Mannschaften.
d) Die C-Liga besteht aus den ¿brigen Mannschaften.
e) Bei Bedarf kann eine D-Liga eingesetzt werden. Diese wird vom Vorstand vorge-
schlagen und muss von der Vollversammlung genehmigt werden.
f) Die Einteilung der Kreise erfolgt aufgrund der eingegangenen Meldungen nach
geographischen Gesichtspunkten.
g) Ein Einspruchsrecht gegen die Einteilung durch die Turnierleitung gibt es f¿r die
Vereine nicht. Das Turnier wird einrundig oder mit R¿ckrunde je nach Teilnehmer-
zahl ausgetragen.
h) Der Vorstand des SSB kann von Jahr zu Jahr entscheiden, ob in den einzelnen Li-
gen Play-off-Runden ausgetragen werden und deren Modus festlegen.

1.5 Nennung zur Mannschaftsmeisterschaft
a) Jeder an der Mannschaftsmeisterschaft (Normalzeit) teilnehmende Verein hat bis
zu dem in der Ausschreibung festgesetzten Nennungsschluss das in allen Teilen
ausgef¿llte Nennungsformular (F2) mit Einschreiben oder E-Mail an die Adresse des
SSB zu richten. (Datum des Poststempels oder der E-Mail gilt als Einreichdatum).
b) Verspªtete Meldungen kºnnen nicht ber¿cksichtigt werden.

1.6 Spielberechtigung
Die Nennungsliste darf nur Spieler enthalten, die f¿r den jeweiligen Verein ord-
nungsgemªÇ mit Meldeformular (F3) gemeldet sind.

1.7 Vereinswechsel
a) Der ¦bertritt eines Spielers von einem Verein zu einem anderen ist nur vor Anmelde-
schluss oder nach Beendigung eines Meisterschaftswettbewerbes zulªssig.
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b) Der Spieler, der den Verein wechseln mºchte, muss den Vereinswechsel sowohl bei sei-
nem bisherigen Verein als auch beim SSB melden, und zwar schriftlich mit dem entspre-
chenden Meldeformular (F3).

1.8 Nicht ansªssige Spieler
Jedem Verein ist es erlaubt, pro Mannschaft einen Spieler einzusetzen, der nicht in S¿dtirol
ansªssig ist. Hat der Spieler mehr als 2300 Elopunkte, so ist eine Mindestanzahl von vier ge-
spielten Partien notwendig. Widrigenfalls werden alle bisher gespielten Partien als verloren
gewertet. AuÇerdem werden der betreffenden Mannschaft die gewonnenen Brettpunkte ab-
gezogen, was sich auch nachteilig auf das Mannschaftsergebnis auswirken kann.

1.9 Mannschaftsaufstellungen
Die A-Liga spielt auf sechs Brettern, alle anderen auf f¿nf Brettern.

1.10 "300-Punkte-Regel"
a) Bei der Meldung der Mannschaften auf den einzelnen Brettern ist die Regel einzuhalten,
dass kein Spieler (einschlieÇlich der f¿r die Mannschaft gemeldeten Reservespieler) mehr als
300 Elopunkte (anhand der letzten verºffentlichten SSB-Eloliste ) mehr aufweisen darf als die
anderen Spielern auf den Brettern vor ihm und auf allen Brettern der hºher eingestuften
Mannschaften seines Vereins.
b) Ein Spieler pro Mannschaft darf mehr als 300 Elopunkte mehr aufweisen als ein Spieler ei-
ner hºheren Mannschaft, dieser Spieler kann aber nur in der Mannschaft spielen f¿r die er
gemeldet ist.
c) Spieler mit 1300 Elopunkten und weniger d¿rfen unter sich in beliebiger Reihenfolge auf-
gestellt werden, wªhrend gegen¿ber Spielern ihres Vereins mit mehr als 1300 Elopunkten
wiederum die 300 Punkteregel g¿ltig ist.
d) Ein Spieler ohne Elozahl wird behandelt wie ein Spieler mit 1200 Elopunkten.
e) Die letzte, vor dem Anmeldeschluss erschienene SSB-Eloliste ist f¿r die gesamte S¿dtiroler
Mannschaftsmeisterschaft g¿ltig.

1.11 Ersatzspieler
a) In der laufenden Meisterschaft d¿rfen Ersatzspieler bis zu 1300 Elopunkten in allen Ligen
nachgemeldet und eingesetzt werden, gegen Entrichtung des festgesetzten Nenngeldes.
b) Die Nachmeldung kann ausschlieÇlich mittels E-Mail gemacht werden. Ein nachgemeldeter
Spieler ist erst dann spielberechtigt, wenn der Verein eine E-Mail-Bestªtigung (mit der Spieler-
nummer und Elozahl) vom SSB erhalten hat. Ein Ausdruck der E-Mail gilt als Bestªtigung und
muss im Spielkalender aufbewahrt werden.
c) Die Rangfolge der Spielstªrke nach Punkt 1.10a muss auf jeden Fall eingehalten werden.

1.12 Mannschaftskennzeichnung
a) Spielt ein Verein mit zwei oder mehreren Mannschaften in einer Liga, so ist diese bei der
Nennung entsprechend ihrer objektiven Spielstªrke zu reihen und mit den arabischen Ziffern
1, 2 oder 3 zu kennzeichnen.
b) Die Mannschaften eines ordnungsmªÇig gemeldeten Verein kºnnen auch vom Vereinsna-
men unterschiedliche Namen haben (z.B. eines Sponsors usw.).

2. Spielbetrieb
2.1 Wertung der Begegnungen
a) Die Wertung der Einzelbegegnung erfolgt mit einem Punkt f¿r den Sieg, mit 0,5 f¿r das Re-
mis und mit null Punkten f¿r die Niederlage.
b) Die Wertung der Mannschaftsbegegnungen erfolgt mit zwei Punkten f¿r den Mannschafts-
sieg, mit einem Punkt f¿r ein Unentschieden und mit null Punkten f¿r die Niederlage.
c) Die Reihung der Mannschaften erfolgt durch Summierung der Mannschaftspunkte.
c1) Bei Punktegleichheit entscheiden die summierten Brettpunkte. Falls dann noch immer
Gleichstand herrscht, entscheidet der Ausgang der direkten Begegnung, und wenn auch die-
se unentschieden geendet hatte und eine genaue Reihung f¿r Meisterschaft, Qualifikationen,
Auf - oder Abstieg usw. notwendig ist, wird ein Entscheidungsspiel ausgetragen.
c2) Wenn auch dieses Remis endet oder wenn drei und mehr Mannschaften Mannschafts-
und Brettpunktegleich sind, wird f¿r die betroffenen Mannschaften folgende Punktewertung
errechnet: Sieg an den mittleren Brettern zªhlt 40 Punkte, an jedem hºheren Brett jeweils
zwei Punkte mehr und an jedem niedrigerem Brett jeweils zwei Punkte weniger, also bei
sechs Brettern 44,42,40,40,38 und 36 Punkte.
c3) Bei einen Unentschieden halbieren sich diese Punkte.
c4) Zunªchst wird diese Wertung nur f¿r die direkte Begegnung erstellt, falls dann noch
Punktegleichheit herrscht, auch f¿r alle ¿brigen Begegnungen der entsprechenden Meister-
schaft. Wenn dann noch Punktegleichheit herrscht, entscheidet das Los unter Ausschluss des
Rechtsweges.
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d) Jede Einzelbegegnung der SSB-Mannschaftsmeisterschaft wird f¿r die Berechnung der
SSB-Eloliste herangezogen.

2.2 Auf - und Abstieg
a) Der Sieger der A-Liga erhªlt den Titel eines S¿dtiroler Mannschaftsmeisters (Normalzeit).
b) Die Anzahl der ab- und aufsteigenden Mannschaften wird vom Vorstand beschlossen und
werden in den Richtlinien zum Spielbetrieb festgehalten.
c) Falls eine Mannschaft f¿r die Liga, in der sie im Vorjahr spielte und f¿r welche sie auf-
grund der Vorjahresergebnisse spielberechtigt wªre, nicht meldet, kann sie sich f¿r eine der
unteren Ligen anmelden.
d) Wenn eine Mannschaft f¿r eine Saison die Teilnahme an der SMM aussetzt, wird sie bei
Wiederanmeldung in die unterste Liga eingestuft.
e) In diesem Falle steigt die vorletzte Mannschaft aus der Tabelle nicht ab, und verzichtet die-
se auf ihr Recht, in der oberen Liga zu spielen, kann sich in der weiteren Reihenfolge die
drittplatzierte Mannschaft der nªchstunteren Liga, dann die Letzte der Oberen und wieder
die Vierte, die F¿nfte usw. der unteren Liga um den Freiplatz bewerben.
f) Falls hingegen ein Verein trotz vorjªhriger Qualifikation auf den Aufstieg verzichtet, ist fol-
gende Rangordnung f¿r die Berechtigung vorgesehen, in der hºheren Liga zu spielen: zuerst
der Dritte in der unteren Liga, dann die vorletzte der hºheren Liga (Absteiger), dann der Vier-
te der unteren Liga.
g) Alle Mannschaften, welche in der Lage kommen kºnnten, an der Stelle einer anderen
Mannschaft in der hºheren Liga zu spielen zu d¿rfen (also alle Obengenannten), m¿ssen dies
bei der Mannschaftsmeldung durch Ankreuzen des entsprechenden Antwortkªstchen kund-
tun, um bei der Einteilung der Ligen zeitraubende R¿ckfrage zu vermeiden.

2.3 R¿cktritt
a) Tritt eine Mannschaft wªhrend der Meisterschaft zur¿ck, werden alle bisherigen Ergebnis-
se f¿r und gegen sie aus der Tabelle gestrichen. Tritt eine Mannschaft wªhren eines Spieljah-
res zweimal hintereinander oder insgesamt dreimal ohne triftige Gr¿nde und ohne vorherige
Bekanntgabe nicht an, gilt sie als zur¿ckgetreten.
b) Die zur¿ckgetretenen Mannschaften kºnnen im nachfolgenden Spieljahr nur eine Klasse
tiefer genannt werden, treten somit an die Stelle des letztplatzierten Vereins.
c) Der R¿cktritt der Vereine wird ebenso wie jedes Nichtantreten mit den jªhrlich festzuset-
zenden Geldstrafen geahndet.

2.4 Begegnungen
a) Die Paarungen der einzelnen Ligen erfolgen unter Anwendung der internationalen Paa-
rungstafel durch Auslosung.
b) Eventuelle W¿nsche bez¿glich der Legung der Heimspieltermine von Vereinen mit mehre-
ren Mannschaften kºnnen vom Vorstand des SSB bei rechtzeitiger schriftlicher Anmeldung
bei der Auslosung ber¿cksichtigt werden, falls dies den sportlichen Verlauf des Wettbewerbs
nicht beeinflussen kann.
c) Der Vorstand kann die bestplatzierten Mannschaften des Vorjahres (bis maximal vier) unter
jenen Startplªtzen verlosen, deren direkte Begegnungen mºglichst auf die letzten Runden
des Wettbewerbs fallen.

ABSCHNITT III
SPIELBETRIEB

1. Turnierleitung

1.1 SSB-Mannschaftsmeisterschaft (Normalzeit)
Der Vorstand des SSB ernennt jªhrlich einen ersten und zweiten Landesspielleiter, welche f¿r
die regulªre Abwicklung des Wettbewerbs gemªÇ FIDE-Reglement zu sorgen haben .

1.2 Einzelwettbewerbe
F¿r jeden Einzelwettbewerb des SSB laut Art. 2 Abschnitt 1 muss ein Turnierleiter ernannt
werden, dem die Wahrnehmung der im Art. 13 der FIDE-Regelung ("Aufgabenbereich des
Schiedsrichters") umrissenen Aufgaben wie Leitung, ¦berwachung und Auswertung des Tur-
niers obliegt.

4




